HISTORIA DE LA SOCIEDAD DE LA
INFORMACION

Una nueva ideologia que no dice su nombre se ha naturalizado y
se ha visto propulsada al rango de paradigma dominante del
cambio. Las creencias de las que la nocién de sociedad de la

informacién es portadora desencadenan fuerzas simbdlicas que

impulsan a actuar, a la vez que permiten actuar, en un
determinado sentido y no en otro. Orientan la formulacién de
programas de acciéony de investigacion por parte de los Estados y
de los organismos supranacionales.
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La sociedad como industria
La alianza entre industriales y sabios positivos instaura
un modo inédito de gestion, orientado no ya hacia el
"gobierno de los hombres" sino hacia la "administracion de
las cosas"
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La gestl()ll Contra el industrialismo
El concepto de democracia exalta el ideal del individuo
libre de toda coaccién: la libertad de cada cual para
actuar a su antojo.
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La division del trabajo mental

El principio de division del trabajo mental es la base del
proyecto de Babbage de construccion de un prototipo de
maquina de calcular.

La ciudad mundial

Para los especialistas de las ciencias de la informacion,
en cambio, esta iniciativa es cosa de una mente
visionaria. Es el signo precursor de una disciplina.
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«La humanidad
puede seguir
esperando el
"punto omega"
durante milenios
y, como en el aho
1000, tendra que
organizar la
esperay seguir
viviendo»
(LeroiGourhan,
1964, vol. 2, pag.
267).
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ESCENARIOS POSTINDUSTRIALES

La construccién del discurso
de los fines se imbrica en el
debate sobre el porvenir de
la «sociedad de masas».
Cuestién lancinante ésta de
la esencia de la sociedad de
masas y de la masificacién.

Sabios por
@ encima del Tecnologias
bien y el mal intelectuales

La ciencia es una Programacién lineal,
6n. S simulacién »
vocacion. Su aspecto Teoria de la informacién,

carismatico le confiere cibernética ..
Teorias de la decisién

esta cualidad "sagrada’ en Teoria de juegos
. Teoria de ia utilidad
cuanto modo de vida para
sus miembros
* Los flujos de la innovacién, del cambio

social, parten de arriba hacia abajo, de los
emisores centrales y de las élites
técnicas hacia los administrados

LOS AVATARES DE LAS
POLITICAS PUBLICAS

Modelo Politico- Modelo liberal
Administrativo competitivo

De este plan emergen los

contornos de la sociedad del El gobierno federal toma

futuro: un banco central de datos cartas en el asunto de las
del Estado; sistemas médicos a telecomunicaciones y
distancia; ensefianza programada pone en circulacién la

ional t tionada, 0z q
yracionaimente gestionaca, capaz expresion «sociedad de

de desarrollar un «estado de

e " la informacién»
animo informatico»

La sociedad global de la informacion

Un evite geopolitico

* El tnico pais que esta en disposicion de llevar a cabo la revolucién de la informacion es
Estados Unidos.

* El tépico de las olas de la historia sirve para jerarquizar las guerras.

* Los discursos apologéticos sobre la sociedad de la informacidn caracolean entre dos axiomas
opuestos: la entrada en la nueva era de las mediaciones o la salida de esta misma era. La
contradiccidn que implica este juego con dos tableros sélo es aparente. Porque el par de
argumentos converge para atestiguar el fin de los grandes determinantes sociales y
econémicos en la construccién de los modelos de implantacién de las tecnologias digitales y
de sus redes.

[ 3

* La ingravidez de las comunidades virtuales y de la neteconomia no siempre protege de la realidad.
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