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Nuestra aldea global

Las nuevas tecnologias siempre representan
cambios que resultan mds dolorosos para algunos
miembros de la sociedad.

El dolor que provocan los nuevos medios y
tecnologias caen en la categoria de un dolor
referido y/o direccionado, como los problemas de
piel causados por el apéndice o el corazdn
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El dolor es un sentido adicional a los cinco que
ya poseemos.

Las nuevas tecnologias traen una melancolia
cultural, al 1gual que los viejos evocan el
dolor fantasma después de que ha desaparecido
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Los entornos creados por el hombre pasan
desapercibidos durante su innovacidn. Se hacen

visibles hasta que han sido sustituidos por
nuevos medios.

Tal vez nuestra supervivencia dependa de la
capacidad de reconocer la naturaleza de nuestro
nuevo entorno.
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La moda, debilidad del hombre rico.

La extension de nuestro sistema nervioso es cComo
un nuevo ambiente de informacidén electrdénica, es
un nuevo grado de conciencia critica.

Para algunas culturas el arte ha sido
considerado como el principal modo de adaptacidn

al medio.
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La ropa son nuestras armas, se han convertido
en un factor social primario. No s6élo son

anti-Ambiental, sino también actuan contra los
enemigos, los competidores y el aburrimiento.
Es 1a adaptacidén a un mundo hecho por las modas

y consiste en imitaciones de los grandes del
vestir.
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El primer derecho de todo hombre en la sociedad
civilizada es el ser protegido contra las
consecuencias de su propia estupidez.

Tanto como la rueda es una extensidn del pie, el
ordenador es una extensidn de nuestro sistema
nervioso, que existen en virtud de la
retroalimentacidn de los circuitos.
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O La cuestidn del simbolismo plantea a la vez,
no s6lo palabras, sino los artefactos y los
entornos creados por los artefactos.

La ansiedad critica en la que estamos, existe
como resultado de la interaccidn entre una
cultura de la disminucidn de

mecdnica, fragmentada y especializada, y

una nueva cultura integral inclusiva, ecologia

y macroscopica.
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Vivir en un ambiente especializado y

fragmentado, era tan ajeno tanto para el occidental
como para el ruso o japonés, sumergidos en su
entorno tribal, que no es ni1 mecdanico ni hecho por
el hombre.

La permisividad en la educacidén de los jovenes, en
lugar de la obediencia y disciplina que antes

permitid a los joévenes "encajar" en el mundo

mecdnico, se convirtid en una especie de
controversia mundial.
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Pavlov, nos advirtidé que nuestro antiguo
entorno mecdnico y sus consecuenclas

fueron cediendo a un ambiente nuevo, creado por una

tecnologia de la antitesis.

La computadora es la extensidn mds sofisticada de
nuestro sistema nervioso central.

Cada nueva innovacion tecnoldégica es la amputacidn
literal de nosotros mismos a fin de que esto pueda
ser amplificado y manipulado por el poder social y

Lol e e Bon
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La mayoria de las personas tienen la
costumbre de asociar las innovaciones
técnicas con el malestar fisico a su
rutina habitual.

El sentido del tacto habia sido anestesiado en
la era mecdanica, pero la televisidn hoy en dia

es sb0lo uno de los agentes de la transformaciodn

de la conciencia tactil popular.
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E1l impulso de usar alucinbdgenos es una especie de
empatia con el entorno eléctrico, pero también es
una forma de repudiar la mecanica del mundo antiguo.

Los paises atrasados en la aldea global estdn tan
excitados por el ambiente eléctrico, como el
americano de color o los adolescentes del mundo
occidental.

La era eléctrica es una era de participacidén y una
multitud de entornos de servicios que vinculan a las

personas en muchos niveles.
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"Las consecuencias de las imdagenes serdn las

1mdgenes de las consecuencias." Es decir,el
impacto psiquico y social de las nuevas
tecnologias y su medio ambiente son resultado de
revertir las consecuencias psiquicas y soclales
caracteristicos de la vieja tecnologia y

SUsS entornos.

La computadora es el LSD del mundo de los

negocios: transformando su visidén y objetivos.
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El uso real de la computadora no es
reducir personal o gastos, o acelerar o suavizar
lo que ha estado sucediendo.

Su funcidn es programar y organizar los medios

terrestres y galdcticos y las energias de una
manera armoniosd.
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La guerra como educacion
L

Cuando nuestra identidad como nacidn esta en
peligro, estamos seguros de que tenemos un
mandato para la guerra.

En paises tercermundistas, el tener un aparato

transistor ha significado, no s6lo la adopcidn de

una técnica de hacer llegar las noticias, sino
tambi1én la obtencidon de acceso a la Unica forma
de entrar en comunicacidn con la Revolucioén.
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The bore war

En épocas de guerra, la radio ya no era parte
del arsenal de las fuerzas de ocupacidn de la
opresion cultural

A su debido tiempo, una guerra civil podria

derivar en el choque de tecnologias del pasado
como en la era mecdnica, como ahora se pueden
suscitar en la era tecnoldgica.
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La guerra no es, un instrumento de la

politica utilizada por las naciones para
extender o defender sus valores politicos
expresados con sus intereses econdmicos. Por el
contrario, la guerra es la base principal de la
organizacion en la que todas las sociedades
modernas se construyen.

La preparacién para la guerra caracteriza

a sistemas sociales contemporadneos.
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La guerra es un arte en el mundo oriental, y muchos
palses occidentales lo estdn adecuando en sus
combates bélicos.

La guerra es la principal fuerza de motivacidn
para el desarrollo de la ciencia en todos los

niveles, desde el abstracto conceptual a lo
estrictamente tecnolégico.

La guerra es un controlador de la calidad y del
grado de desempleo.
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En cualquier guerra, el enemigo estudia los
recursos y las caracteristicas de su atacante con
la sinceridad que éste trate de comprender al
enemigo en profundidad.

A lo largo de los diversos conflictos bélicos del

siglo XX, vimos cémo el ferrocarril tomdé auge. En
las Ultimas décadas, la televisidn y el internet

seran los ejes para que diversos conflictos

estallen en el orbe.
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La guerra de la televisidn ha significado el fin
de la dicotomia entre civiles y militares.

La negacidn de si mismo es tanto una forma de
violencia, una manera de descubrir uno de 1los
propios limites interiores y territoriales, como

la guerra o la educaciédn
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La educacion como guerra
e

La razén por la que los nifios aprenden un
1dioma en un ano o dos, es porque estdn

1nmersos en el entorno. Educativamente no hay
razébn por la cual la fisica y las matemdticas
no se pueden dar en la misma codificacidn del
medio ambiente y aprender con la misma rapidez
yalkael lidad.
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Las prendas de vestir como extensidn del pie son mas
tecnologia que la rueda o el compdas. Curiosamente,
el mundo de la moda nunca se ha aproximado desde
este punto de vista.

La ropa es el poder y la organizacidén de la energia
humana. En las sociedades tribales el ejercicio de
los diversos roles que cada actor social desplegaba,
generaba diferencias que tendian a la apropiacidn de
funciones y tareas, asi como el goce de status
soclial en las comunidades.
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La moda es una especie de macro-gesticulacidn de
toda cultura, con su interfaz en las nuevas
tecnologias. Una caracteristica obvia de 1la moda es

sus viajes frecuentes a el pasado por el disefo.

No es como se presente una interrupcidon del rol, al
sistema de toda la ciudad, sino de la libertad del
ciudadano para ajustar cada rol a su realidad en su
participacibén en la sociedad.
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Los reparos de la sociedad muy individualista sobre
leer y escribir en los efectos de los entornos del
servicio, vienen con un antecedente, y por tanto son
un espejo. Los efectos reales de cualquier entorno
nuevo se conocen y emergen para el artista como algo
natural, pero para una persona comun y corriente es
una gran sorpresa.

La tecnologia eléctrica acelera todo proceso de
transformacidén. Provoca una instantdanea y total
purgacidén y purificacidén de los procesos pasados.
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Para el hombre sin escritura, la visidn
integral de una fabula es 1o que podriamos

llamar una verdad cientifica importante y todo
el ambito de los entornos de las ampliaciones
macroscoépicas de nuestra propia auto-amputaciodn
de hoy pueden ofrecer el comienzo de una nueva
ciencia del hombre y la tecnologia.
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La auto-amputacidn de las extensiones del

cuerpo que llamamos tecnhologias pueden ser
sustituidos por la palabra "especie". Todos los
medios de comunicacibdbn o tecnologias, crean
nuevos ambientes o hdbitats, que se convierten
en miles de nuevas especies y tecnologias.
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