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Hacia la sociedad informatizada

Vivimos un momento de transicion profunda entre una sociedad de tipo industrial y
otra definida por el procesamiento de la informacion y las telecomunicaciones. El uso de
la informacion afecta de manera directa e indirecta en todos los ambitos de la sociedad,
sin distinciones geograficas o econémicas.

El mundo de hoy se encuentra inmerso en una nueva revolucion basada en la informatica,
que como sabemos, encuentra su principal impulso en el acceso y en la capacidad de
procesamiento de informacion sobre multiples temas y sectores de la actividad humana.

La llegada de la tecnologia digital y con ella la informatizacién y el mundo de las
computadoras personales, asi como la aportaciéon de las telecomunicaciones para el
tratamiento de la informacion, ha cambiado de manera importante los procesos de
comunicacion. De la unién de las telecomunicaciones con la informatica emerge la
telematica y con ella la diversidad de procesos interactivos a distancia: videotexto, acceso
a bancos de datos o de imagen, mensajeria, correo electronico, etc.

La telematica cubre un campo cientifico y tecnologico de una considerable amplitud,
englobando el estudio, disefio, gestion y aplicacion de las redes y servicios de
comunicaciones, para el transporte, almacenamiento y procesado de informacion
(principalmente de datos, video y voz), incluyendo el analisis y disefio de tecnologias y
sistemas de conmutacion.

Por otra parte, es indudable el valor de las tecnologias de informacion y comunicacion
(TIC) en la educacién. La inmensa cantidad de informacion disponible en medios digitales,
el alcance y penetracion de la television educativa, el uso de la computadora para realizar
simulaciones y ejercicios interactivos y sobre todo el tamafio (mas de ocho mil quinientos
millones de paginas de hipertexto hasta el momento) e inmediatez de la Red de Redes
(Internet) son algunos claros ejemplos de las bondades de la tecnologia que hacen
posible mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje, al ofrecer mas y mejores
recursos, tanto a los docentes como a los alumnos.

Con la edicidbn numero 24 comenzamos el aino numero siete. Agradecemos a todos
aquellos que con sus colaboraciones y lectura han contribuido a engrandecer el espacio
virtual en donde existimos los que creemos que la tecnologia aplicada a la educacion no
es un fin en si mismo, ni tampoco el remedio para todos los problemas educativos, sino
mas bien una herramienta que bien encaminada puede favorecer el aprendizaje de los
educados, en todos los niveles.

Hasta la proxima.

Armando Alan Tijerina Martinez




Robética educativa
(Segunda parte)

Por Isabel Maria Dolores Guerrero Saldafa

Los elementos del proceso de ensefianza - aprendizaje que la Robédtica Pedagogica

favorece, segun La Pierre Nonnon y Jean Pierre Theil, son:

1. La integracion de lo tedrico con lo practico. Ya que se facilita mas el aprendizaje de
fendmenos observables que el de teorias complejas y abstractas.

2. La ensefanza del proceso cientifico. Es importante conocer en qué orden debe
realizarse el trabajo para que se puedan obtener conocimientos.

3. La manipulacion directa de los mecanismos. Esto se favorece en el laboratorio con
el manejo de diversos sistemas.

4. La explotacion de las representaciones graficas. Con la interpretacion de
informacion grafica (por ejemplo: curvas, esquemas, tablas, ecuaciones, etc.).

5. Utilizacion de representaciones matematicas. Desarrollar la capacidad de crear sus
propias representaciones matematicas de los fendmenos observados.
Es asi que la robdtica utilizada como herramienta educativa, es decir, como apoyo
al proceso de aprendizaje, presenta estas ventajas pedagogicas, en base al
modelo constructivista, perfilandose como un potente apoyo para los procesos de

formacion escolar basica y universitaria.

Por ultimo es importante mencionar que en el area de Robética, en el municipio de
Monterrey Nuevo Leon, se realizé un curso-taller con maestros de diversas escuelas del
nivel medio (educacion secundaria), en el mes de octubre del afio 2007. A los docentes se
les capacito en la programacion de ROBOLAB, haciendo uso de un software educativo y
con material de Lego Education. En esta actividad los profesores manejaron disciplinas
como: matematicas, fisica, creatividad y légica en la solucién de problemas; en este caso
tenian que programar sus robots para que cumplieran una misién, la cual se llamé

“‘Rescate al planeta rojo”.

Los docentes mostraron gran interés y entusiasmo al realizar las actividades de ese

curso, tal es asi que de inmediato planearon la forma de llevar a sus escuelas dicho taller




para que sus alumnos desarrollaran sus habilidades de légica y creatividad con los

materiales propuestos.

Algunas instituciones ya estan llevando a cabo sus trabajos en base al desarrollo de la Robdética
en Educacion, en las aulas de nivel primaria y secundaria. En sus actividades proponen el trabajo
en equipo para facilitar la comunicacién, asi como la toma de decisiones de los estudiantes que
los lleve a tener mayor responsabilidad de sus acciones. Mencionan que este trabajo despierta la
curiosidad del alumno, activando la investigacion, el descubrimiento, asi como el ensayo prueba y

error, de una manera muy sencilla en la que el estudiante aprende jugando.

* “Hay que disfrutar de los Ultimos avances tecnoldgicos y dejarse llevar por la imaginacion,

pero sin olvidar que vivimos en un mundo, afortunada o desgraciadamente humano y en el




cual no se pueden sustituir, por mucho que ayuden, las personas por robots. Lo cual no
nos quita que seamos inteligentes y nos aprovechemos de las ventajas que ofrecen’.

(An6nimo)

*Términos de relevancia en Robdtica:

» Androide: Palabra derivada del griego (andros=hombre, eidos=forma).

» Automata: Se le denomina asi a una maquina que siempre repite el mismo proceso.

* Manipulador: Cualquier dispositivo mecanico con capacidad de reproducir los
movimientos humanos para la manipulacion de objetos.

* Robot: Manipulador mecanico, reprogramable y de uso general.

* RI: Robot Industrial.

» Sistemas guiados: El usuario conduce el robot a través de los movimientos que debe
realizar.

+ Sistemas de programaciéon de nivel-robot: El usuario escribe un programa en
computadora especificando el movimiento y el sensado.

+ Sistemas de programacién de nivel-tarea: El usuario especifica la operacidon por sus
acciones sobre los objetos que el robot manipula.

» Terafim: Hombres artificiales que pueden ser fabricados en serie.

* Vehiculo auténomo: Vehiculos que pueden navegar y operar de manera independiente.

Referencias electrdnicas

http://www.laflecha.net/perfiles/ciencia/isaac asimov

http://www.quizma.cl/robotica/historia.htm

http://robotiica.blogspot.com/2007/10/historia-de-la-robtica.html

http://www.roboticspot.com/especial/historia/his2004a.php

http://www.adaptronics.dk/Publications/pdf/EduRobSp.pdf

http://www.robotronica.org

http://es.wikipedia.org/wiki/Rob%C3%B3tica

http://es.wikipedia.org/wiki/Rob%C3%B3tica pedag%C3%B3gica




Educacion a distancia

La evolucion de los portales educativos

Por Armando Alan Tijerina Martinez

Existen por lo menos dos modalidades de portales: los horizontales y los verticales.
Los portales horizontales son paginas masivas o de propdsito general, y se dirigen a una
audiencia amplia. Ejemplos de esta modalidad son: America On Line (AOL), Alta Vista,
Lycos, Yahoo, MSN, etc.

Por su parte, los portales verticales se dirigen a usuarios con el fin de ofrecer contenido y
comercio dentro de un tema especifico como puede ser musica, finanzas, etc.

Por lo general, los servicios de un portal genérico son: buscadores y metabuscadores,
informacion diversa, comunidades virtuales, avisos de diversa indole, entre otros.

En la Web existen muchos sitios con contenidos educativos, algunos buenos, otros
simplemente aceptables y otros mas podemos decir que son francamente excelentes.

En una primera aproximacion podemos decir
que un sitio web educativo es un espacio en
R ~ la World Wide Web (www) que ofrece
- informacion, recursos o] materiales
relacionados con el ambito educativo.

educared

.......

Bajo este esquema se pueden encontrar
paginas de instituciones educativas como las
‘ universidades, plataformas de formacion
: Sficares J online en las que se desarrollan cursos a
o ﬁ Wrwe” distancia, paginas de empresas dedicadas a

: la formacion, bases de datos en las que se
pueden consultar revistas o documentos sobre la ensefianza y la educacién, webs en las
que se encuentran actividades para que sean resueltas por los alumnos o unidades
didacticas para implementarse en el aula, etc.

Por portal educativo se entiende también cualquier sitio web que ofrezca a los educandos
U organizaciones acceso a recursos de educacion y aprendizaje. Quienes manejan estos
portales son también llamados distribuidores de contenidos o hosts.

Por su naturaleza, los portales educativos ofrecen multiples servicios a los miembros de la
comunidad educativa (profesorado, alumnado, gestores de centros y familias), tales como
informacion, instrumentos para la busqueda de datos, recursos didacticos y herramientas
para la comunicacion.




Maestroteca.com es un buen ejemplo de portal educativo. Este espacio virtual fue creado
el 9 de julio de 1998. Su contenido se encuentra bien organizado y posee buscador propio
(interno). Se puede encontrar material diverso. He aqui algunos ejemplos:

Aplicaciones didacticas educativas, Blogs educativos, Ciencia y Tecnologia, Ciencias
Naturales, Ciencias Sociales (Geografia, Historia), Comunicacién audiovisual, Cursos
online para maestros, Editoriales educativas, Educacion fisica, Educacion infantil,
Educacién musical, Enciclopedias y diccionarios, Filosofia, Fisica, Matematicas,
Informatica — Internet (apuntes y manuales), Lengua vy literatura, Bibliotecas y Cursos.

Ademas existe material multimedia online de =~ @ - LA

diversos temas, como el ciclo del agua, |H& EstldiafviGanalMas
o comdinets en profeskin
educacion vial, etc. = 0 =

Besacion & i SIManc e

Se ofrecen cursos para maestros, videos y
blogs educativos.

Hasta el momento de publicar este articulo se Necesito T e - S
P . Sl B el

reportan mas de 4 millones de accesos a los ULRETTE e B

contenidos de las webs del directorio.
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Algunas caracteristicas que distinguen a un portal de otro tipo de pagina web son:

* Personalizacién de usuarios finales.

* Organizacion del escritorio

* Recursos informativos divididos y organizados

* Trayectoria o seguimiento de las actividades de los usuarios (tracking)
* Acceso a base de datos

* Localizacion de gente o temas importantes

En particular, los principales servicios que podemos encontrar en un portal educativo son:

* Proporcionar informacion a profesores, estudiantes y padres.

* Acceso a radio, television, prensa (“mass media”), noticias y agenda.
* Disenos curriculares base, programas de las materias y asignaturas.
* Informacion sobre recursos educativos: libros, software, videos, etc.
* Seleccion comentada de paginas web de interés educativo.

* Listado de centros de recursos y bibliotecas

* Informacion concentrada de las ofertas de formacién permanente.

* Buscadores de Internet, indices tematicos.

Facilitar recursos de todo tipo, gratuitos y utilizables directamente desde la red, como por
ejemplo:

* Materiales diversos para estudiantes: apuntes, trabajos, examenes.




* Atlas y mapas de todo el mundo.
* Biografias y manuales.

Contribuir a la formacion del profesorado, mediante informaciones diversas y cursos de
actualizacion de conocimiento.

* Recopilacién de experiencias educativas, buenas practicas, didactica.

* Sugerencias, consejos y reflexiones sobre el uso de las tecnologias de informacién
y comunicacion en la escuela.

* Cursos diversos, actividades de aprendizaje on line.

Asesoria a docentes. En algunos casos los portales tienen espacios de asesoramiento
sobre diversos temas: pedagogia, didactica, o alguna asignatura en particular.

El portal educativo también simplifica la planificacion del docente, facilita la seleccion y
publicacién de contenidos y familiariza al estudiante con las herramientas y el manejo de
la informacion en los nuevos medios, lo que da un gran impulso al proceso de ensefianza
y aprendizaje.

[#= 'EDUCACION
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Practicamente desde la implantacion de Internet y su uso generalizado en el afio 1995,
comenzaron a aparecer los primeros portales.

El origen de los portales educativos es el mismo que el de los portales de caracter
generalista. El porqué de su advenimiento podria entenderse a partir de la desalentadora
e incesante busqueda de informacién especifica en Internet y la consecuente necesidad
del usuario de encontrar mayor precision y mayor diversidad sobre un tema concreto. El
que en un sitio unico se pudiera encontrar el mayor numero de contenidos y servicios
relacionados con el trabajo, ocio o cualquier interés personal, provoco el apoyo definitivo
en la aparicion de los portales, incluyendo los de contenidos educativos.

El portal tematico educativo

Al igual que ocurre en los portales educativos de caracter general, los portales
especificos, llamados portales tematicos educativos, ofrecen al usuario recursos y
servicios de calidad en torno a una materia concreta.




Los portales tematicos dependen de un portal general, el cual sirve de plataforma de
distribucion, en el que se localizan los servicios de webmaster, correo electronico, entre
otros servicios de caracter universal. Los servicios y recursos didacticos especializados
estan alojados en el dominio de cada uno de los portales tematicos.

Contenidos educativos digitales

Por definicién, los contenidos digitales interactivos recombinan tanto elementos verbales,
orales y escritos; como iconicos, visuales, auditivos y audiovisuales; estaticos y
dinamicos; figurativos y abstractos; iconos, indices y simbolos; expresados en dos vy tres
dimensiones; analdgicos y digitales.

Los modelos de aprendizaje estructurados de esta manera se apoyan en los principios
pedagogicos socio — constructivista, donde el objetivo prioritario es la creacién de
contenidos. Por otra parte, el educando pasa de ser un agente pasivo ante la informacion
a tener un valor fundamental y dinamico en el desarrollo de la misma.

Esta situacion se origina desde el momento en que el alumno pasa a tomar decisiones
sobre el material con el que esta trabajando en vez de dejarse llevar por él; deja de ser el
depositario pasivo de la informacion para convertirse en el constructor activo de la misma.

Contrario a lo que se piensa, la eleccion de este tipo de método de trabajo no reduce o
elimina el papel del docente, muy al contrario éste puede tener un seguimiento de sus
alumnos de manera continua, con ayudas individualizadas y adaptadas al tipo de persona
de que se trate.

Llegado el momento, debe elegirse el mejor contenido digital interactivo, es decir, aquel
que posea un valor mas especifico como herramienta educativa, entre las que destacan
las que aprovechan en mayor medida el potencial de las tecnologias de informacion y
comunicacion (TIC) como sistema de comunicacion y representacion que permitan al
instructor ayudar de mejor manera a los aprendices.

- - .
!- Colornties aprar i 6
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Referencias electronicas

www.educ.cl/index.php

http://www2.gobiernodecanarias.org/educacion/clicescuela20/wiki/index.php/Glosario

http://es.wikipedia.org/wiki/Portal (Internet)




Aprender a aprender con tecnologia

Por José Rodrigo Martinez Calderén y Juan Roberto Rodriguez Cerda

El ensefar a aprender debe, al igual que los contenidos académicos dosificarse,
proporcionando al estudiante unicamente lo que a nuestra consideraciéon puede
comprender, es decir no saturarlo de informaciéon que le sea dificil de digerir, esto con la
idea de profundizar en el método de elaboracion de mapas conceptuales en la escuela

secundaria.

Debido a que durante su paso por la educacién primaria el alumno ha privilegiado la
memorizacion, se mostrara renuente a variar su forma de aprender, mas al empezar a
trabajar con la elaboracion de mapas observara que es muy sencillo ya que es la forma
natural que utiliza el cerebro para guardar informacion, es decir relacionando conceptos,
por esta razon se propone la ensenanza de mapas conceptuales que, debido a su

versatilidad se pueden mostrar desde los mas simples hasta los mas elaborados.

Se le mostrara al alumno el como utilizar los mapas
conceptuales pero sin dejar de utilizar la memorizacién la
cual le seguira siendo util pero la encauzara de mejor
manera al ir apropiandose de la técnica de elaboracion de

mapas conceptuales.

Para entregar a los alumnos este conocimiento se

utilizaran los recursos que se explicaran mas adelante.

El alumno asimilara paulatinamente las fases necesarias
para la elaboracion de mapas conceptuales y las utilizara
para comprender la asignatura de Ciencias en lo particular

y cualquier otra area del conocimiento en lo general.

El alumno de secundaria posee como unico método de estudio la memorizacion. A partir
de esta premisa se entiende el desagrado que para el joven estudiante implica el verbo

“estudiar”, y nosotros somos los culpables al no hacer una pausa en el camino para




reflexionar que vertimos en ellos una gran cantidad de informacién, pero no la forma de

asimilarla.

El sistema de evaluaciéon basado en examenes, refuerza la idea de que estudiar es
memorizar, de tal manera que ponemos como ejemplo a seguir al alumno de mejor
memoria, pues se graba fechas, nombres y formulas, mas al pedirle la idea principal de un

texto vacila y nos recita de memoria algunos pasajes del mismo.

Existe en el mercado amplia bibliografia de métodos de estudio en los cuales se nos
muestra una variedad de recursos didacticos para el aprendizaje a manera de “hagalo
usted mismo” los cuales tienen sus bondades, sin embargo no debemos aventurarnos a
dar a nuestros alumnos fragmentos de estos ejemplares pues los resultados podrian no
ser satisfactorios, esto se debe a que cada método lleva un proceso formal en su

aprendizaje el cual tiene un seguimiento particular.

Antecedentes

La elaboracion de mapas conceptuales es una técnica creada por Joseph D. Novak, quien

los presenta como estrategia, método y recurso esquematico.

El mapa conceptual es un instrumento por lo cual es preciso relacionarlo con los fines a
los que se supedita. Como todo medio o instrumento, el valor del mapa conceptual
depende del de la meta que ayuda a lograr y de su eficiencia al respecto. También se

puede decir que el mapa conceptual coincide con un modelo de educacion:

e Centrado en el alumno y no en el maestro

* Que atienda al desarrollo de destrezas y no se conforme sélo con la repeticion
memoristica de la informacion por parte del alumno

* Que pretenda el desarrollo arménico de todas las dimensiones de la persona, no

solamente las intelectuales.

—

Cmaplools

knowledge modeling kit
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Es relevante decir que el mapa conceptual como técnica de ensehanza-aprendizaje tiene
importantes repercusiones en el ambito afectivo-relacional de la persona, ya que el
protagonismo que se otorga al alumno, la atencion y aceptaciéon que se presta a sus
aportaciones y el aumento de su éxito en el aprendizaje, favorece el desarrollo de la

autoestima.

Elementos y caracteristicas

Lo mas llamativo a primera vista es que se trata de un grafico, un entramado de lineas
que confluyen en una serie de puntos.
Podriamos relacionarlo con un mapa de
carreteras en el que las ciudades estan
unidas por una serie de lineas que
simbolizan las vias de comunicacion. En los
mapas conceptuales los puntos de
confluencia se reservan para los términos
que se situan en una elipse o recuadro; los
conceptos relacionados se unen por una
linea y el sentido de la relacién se aclara
con palabras enlace, que se escriben con

minusculas junto a las lineas de union. Dos

conceptos, junto a las palabras-enlace, = —

forman una proposicion.
Asi pues el mapa conceptual contiene tres elementos fundamentales.

a) Concepto
b) Proposicion

c) Palabras-enlace

Los conceptos hacen referencia a acontecimientos que son cualquier cosa que sucede o
puede provocarse y a acontecimientos que son cualquier cosa que existe y se puede
observar. Son las imagenes mentales que provocan en nosotros las palabras o signos con

los que expresamos regularidades.




La proposicion consta de dos o mas términos conceptuales (conceptos) unidos por
palabras (palabras-enlace) para formar una unidad semantica. Es la unidad semantica
mas pequefa que tiene valor de verdad, puesto que se afirma o niega algo de un

concepto va mas alla de su denominacion.

Las palabras-enlace son las palabras que sirven para unir conceptos y sefialar el tipo de

relacion existente entre ambos.

de planeackin

planeacin de-para dando lugar a
loa profescres

sistemna educative

AdsOpinas académicas

A continuacion tres caracteristicas o condiciones propias de los mapas conceptuales que

los diferencian de otros recursos graficos y de otras estrategias o técnicas cognitivas:
1. Jerarquizacion

En los mapas conceptuales los conceptos estan dispuestos por orden de importancia o de
inclusividad. Los conceptos mas inclusivos ocupan los lugares superiores de la estructura
grafica. Los ejemplos se situan en ultimo lugar y no se enmarcan. Es importante sefalar
que en un mapa conceptual s6lo aparece una vez el mismo concepto y que en ocasiones,
conviene terminar las lineas de enlace con una flecha para indicar el concepto derivado,

cuando ambos estan situados a la misma altura o en caso de relaciones cruzadas.
2. Seleccion

Los mapas constituyen una sintesis o resumen que contiene los mas importante o
significativo de un mensaje, tema o texto. Previamente a la construccion del mapa hay
que elegir los términos que hagan referencia a los conceptos en los que conviene centrar

la atencion. Como es obvio, si queremos recoger en un mapa un texto muy extenso,




quedaran excluidos muchos conceptos que podrian recogerse si nos centraramos en una

parte de ese mensaje.
3. Impacto visual

Esta caracteristica se apoya en la anterior. Un buen mapa conceptual es conciso y
muestra las relaciones entre las ideas principales de un modo simple y vistoso,
aprovechando la notable capacidad humana para la representacion visual. Se aconseja
no dar por definitivo el primer mapa que hayamos trazado, sino tomarlo como base vy

repetirlo para mejorar la presentacion.

Algunas sugerencias para mejorar el impacto visual: se destacan mas los términos
conceptuales cuando los escribimos con letras mayusculas y los enmarcamos con
elipses. Esta figura es preferible al rectangulo para aumentar el contraste entre las letras y

el fondo.

Forma concreta y practica de aplicacién en el aula

1.- El maestro explica brevemente y con ejemplos lo que significa el término concepto

y las palabras-enlace.

2.- Escoge un apartado o tema del libro de texto con el que el alumno esté

familiarizado.

3.- El maestro escribe dos columnas: una con los conceptos principales que los
alumnos van diciendo, y otra con las palabras-enlace; el numero de conceptos que se

eligen es de seis a diez.

4.- El maestro, en dialogo con los alumnos, construye el mapa haciéndoles ver cuales
son los conceptos mas generales o0 mas importantes y cuales son las palabras-enlace
mas adecuadas. A continuacion, escribe otros conceptos mas especificos y asi
continua hasta terminar. En esta primera fase las palabras-enlace suelen coincidir con
las del texto elegido, y las relaciones entre conceptos suelen ser lineales de arriba-
abajo. Se pueden explicar las relaciones cruzadas y hacerlas en el mapa, pero podria
resultar mas complicado de entender; por esta razon se puede dejar para otro

momento.




5.- La clase se divide en equipos y cada uno elabora un mapa sobre otro apartado del

tema.

6.- Finalmente cada equipo explica su mapa, con lo cual se toma conciencia de que

los mapas, para estar bien, no tienen por qué ser iguales.

Los alumnos suelen captar facil y rapidamente la técnica, ademas de descubrir su
valor respecto a la comprensién, asimilacion y retencion de las ideas basicas del texto.
Con respecto a la memorizacion comprensiva, el mapa conceptual le ayuda al alumno
en este trabajo, al tener que fijar su atencion en los conceptos mas importantes y

presentarselos de una manera grafica.

Percibir

imagenes

0 A
Imaginacion

Inteligencia Visual

Espacial
Aprendizaje

Un nuevo recurso

El apoyo brindado a la comprension y elaboraciéon de mapas conceptuales dado por el
software Cmaps Tools v4.02 del Institute and Machine Cognition, (A University
Affiliaded Research Institute) es muy grande, ya que los alumnos pueden lograr
mejores presentaciones de los mismos al tener una gran cantidad de opciones para
editar sus mapas conceptuales. El programa Cmaps Tools v4.02 es muy amigable y
sencillo de utilizar, ocupa solo 59.4 Mb de espacio y los alumnos pueden guardarlos o
compartirlos por medio de la red. Tiene un tutorial en espafol e inglés y su pagina web

es http://cmap.ihmc.us. Una de sus muy variadas ventajas es que los alumnos no

malgastan hojas de papel, sino que lo elaboran una y otra vez en una actividad ludica
que les permite perfeccionar la técnica y, a la vez lograr mayor destreza en el manejo
de los comandos y herramientas de este software.a los jovenes les agrada el poder

cambiar el color de la fuente o fondo de sus mapas conceptuales para personalizarlos.




Estamos seguros que la utilizacion de Cmap Tools, por parte de los alumnos, les
permitira apropiarse de esta técnica en un tiempo realmente breve y explotar este
recurso en cualquiera de las asignaturas que llevan en la escuela secundaria, pero es
necesario que los maestros, antes que los alumnos, comprendan la técnica formal de
elaboracién de mapas conceptuales, asi como explorar el software Cmaps Tools y
conocer a fondo las ediciones que se pueden hacer y las herramientas que tiene este
programa, a fin de despejar todas las dudas que sus alumnos puedan tener respecto a

este maravilloso y sencillo recurso tecnoldgico.
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Sin miedo al RSS

Por Javier Matuk

Es facil palidecer ante el caudal de informacion que arroja Internet. Cientos o mas
bien miles de paginas y sitios ofrecen “lo ultimo” y lo que mas te importa, pero, como no
perderse en ese amplio mar de bits y bytes? ; Como destinarle tiempo “de calidad” a estar
bien informado? ;Cuales fuentes son confiables? ;Cdomo sobrevivir ante los nuevos
tiempos?

Sin duda para eso se inventaron algunas herramientas “modernas” que permiten llevar lo
mejor de cada sitio hasta tu pantalla. Esto se conoce genéricamente como RSS que tiene
varios significados: “Real Simple Syndication” es el que parece mas acertado y, aunque
en michos paises no entendemos eso de la “sindicacion” de contenidos, se trata de poder
llevar hasta tu dispositivo lo que te interesa. No mas y tampoco menos.

Suena raro y complicado, pero jno lo es! Casi todos los sitios de
noticias, blogs y demas elementos noticiosos de Internet ofrecen
la modalidad “RSS”, que, en resumen, genera un archivo que es
“‘leido” por ciertos programas y al final en tu pantalla aparecen los
titulares de las noticias publicadas. No es un resumen, como
algunos quieren pensar, sino las notas de forma compacta, tal vez
sélo los encabezados y a veces algo del texto de la noticia.

Si todavia no se entiende es como si compraras todos mas
importantes diarios de tu localidad, copiaras los encabezados, las “ocho columnas” y
demas notas y en el documento apareciera la “fuente” y la nota. Al darle “click”
magicamente se “abre” una pagina donde puedes leer la informacion completa. Para
noticias de interés general es mas o menos comprensible, pero, existen “feeds” (flujo de
noticias con el formato RSS) para blogs especializados en lo que se nos pueda ocurrir... y
simplemente, llegan a nuestra pantalla.

¢ Qué usar? Existe Google Reader que, en esencia, es el lector y sistema “non plus ultra”
de la industria, pero que en realidad lo que ofrece mejor es una pre-seleccion de sitios y
fuentes de informacion de acuerdo a nuestros intereses. Luego, ya con algunas fuentes
de informacion configurados, es posible usarlo en diversos programas que son
“‘compatibles”. Existen para Android (varias versiones), para iPhone por supuesto y para
BlackBerry. Este ultimo ofrece varias opciones de terceros y recientemente me suscribi a
los betas y estoy probando el lector “oficial”’, que aparentemente funciona sin problemas.

Una de las diferencias fundamentales entre “lectores RSS” es si son compatibles 0 no con
tu cuenta de Google Reader. s Por qué? Porque de no serlo, a cada uno tendras que




alimentarle y especificar cuales son tus sitios favoritos y si si es compatible, solo te
registras con tu cuenta de gmail y listo, tienes la info al instante.

¢.En la computadora? Aunque hay decenas de programas que sirven para lo mismo, la
verdad es que me he acostumbrado a usarlos dentro del software “cliente” de correo
electronico. Existe la funcion para Outlook, Thunderbird y muchos otros mas. Ahora bien,
lo mas importante tal vez es acordarse y jleer!

La informacién esta ahi disponible para quien quiera aprovecharla y muchas veces nos
dicen “4Es qué como te enteraste?” y la verdad no hay mucho que hacer mas que tener
un sistema como estos (RSS) y jdedicarle tiempo a darle una revisada!

¢ Te interesa saber cuales son mis “feeds”? Estos son algunos de los que mas reviso
“‘Applelnsider”, “BGR”, “Ed Bott's Microsoft Report”, “Engadget”, “FayerWayer”,
“‘Forbes.com Technology News”, “Google Mac Blog”, “MacRumors : Mac News and
Rumors”, “Mashable!” y algunos otros que no tienen que ver tanto con tecnologia.

Asi es que no hay pretexto para no dominar el arte del “RSS”.
Desde cualquier tipo y tamafio de pantalla (por supuesto las
tablets ofrecen muchas opciones para leer feeds) es posible
obtener justo la informacion que necesitamos. Y, la verdad, no
es dificil. Soélo prueba, por ejemplo, con el Google Reader y
veras que en lugar de ir de sitio en sitio, brinque y brinque, la
informacion llegara a ti.

SUSCRIBASE A NUESTRO
Después de todo, ¢ para qué queremos tanta informacion regada CANACDENOTICIAS RSS

Y MANTENGASE AL DIA

en tantos sitios si no podemos aprovecharla?




Los diferentes usos del crowdsourcing

Por Francis Pisani

En momentos cuando otros dirigentes arabes ignoran o prohiben el uso de la Red,
el llamamiento a la participacién popular por parte del Dr. Salam Fayyad, primer ministro
palestino, llama la atencion: a finales de febrero consulté a la gente via Facebook a fin de
formar su gabinete. En un campo distinto, Nancy Trejos, periodista del Washington Post,
recurrié a igual método para organizar un viaje a Panama. Ambos casos son indicadores
de la creciente importancia del crowdsourcing, “una de las herramientas mas propias y

quiza mas poderosas de internet y de la Web”.

El crowdsourcing, vale la pena recordarlo, es, literalmente, la externalizaciéon hacia las
multitudes. El neologismo fue forjado a partir de la contraccion entre “Wisdom of Crowds”,
la sabiduria de las masas, y de “outsourcing”, la externacionalizacion de un hecho que
solicita en respuesta el talento de personas externas a una empresa, a menudo distantes

y casi siempre mas barata.

El crowdsourcing, por lo tanto, consiste en pedir la ejecucion de una tarea, muchas veces

(pero no siempre) dividida en una miriada de micro tareas a gente no especificada.

Puesto de moda en 2006 por Jeff Howe en un articulo de la revista Wired, el concepto ha
tenido un desarrollo impresionante por razones que van desde una mayor penetracion de
las TIC, hasta la crisis econdmica que persigue siempre nuevas formas de produccion. El

uso de la Web amplia enormemente el potencial de este modelo. Una de sus primeras




aplicaciones, sin embargo, parece haber sido puesta en practica antes por el Oxford
English Dictionary para indexar todas las palabras del idioma inglés: recibi6 mas de 6

millones de propuestas en 70 afios, segun explica Wikipedia.

Esta enciclopedia a la cual todos podemos contribuir es precisamente la mayor prueba del
éxito de esta formula de trabajo comunitario. Festejé en enero su décimo aniversario con
17 millones de entradas en mas de 270 idiomas. Cada uno participa con un fragmento del

conocimiento que posee.

Lo importante ahora proviene de la diversidad de usos que estan surgiendo del método,

cada una con sus variaciones y aportaciones, que contribuyen a la emergencia de una

nueva manera de pensar y trabajar.

CloudCrowd.com y CrowdFlower.com son
dos empresas creadas para sacar
provecho a la posibilidad de distribuir micro
tareas entre un gran numero de gente. La

primera ofrece servicios de traducciones y

se presenta como “el mayor servicio de

edicién en el mundo”. La segunda se especializa en “se solicita trabajo” y en “tareas a
gran escala” que las computadoras efectuan con cierta dificultad, pero que la gente realiza
muy bien. Da como ejemplos la verificacién de informacion, la categorizacion de imagenes
y de texto, la evaluacion de relevancia y calidad de los datos. Este tipo de proceso

también facilita, por lo general, ahorrar tiempo.

En el manejo del flujo de informacion que nos llega de todas partes, la nocién de
“curaduria” es una forma de externalizacién hacia las masas, en cuanto a que un grupo
generalmente indeterminado de personas contribuye a la organizacion y presentacion de

las noticias.

La sociedad civil también empieza a usar tal método como lo demuestra, entre otros
ejemplos, el lanzamiento de un indice de los riesgos de corrupcidon de los cincuenta
estados de la Unidon Americana. Contara con la participacion de un periodista por estado y
de tantos voluntarios como sea posible para que, a diferencia del periodismo de
investigacion tradicional, la busqueda no muera con la publicacion de la nota, sino que se

transforme en una maquina en perpetuo movimiento.




Lo mas relevante tal vez atafa al “crowdfunding”: la aplicacién de este método a la
dimension financiera. Consiste en reunir a un gran numero de personas que aporten

pequefias sumas. Hasta cuenta ya con un libro: The Crowdfunding Revolution.

Kiva.org promueve la participacion en proyectos de desarrollo con préstamos de 25
dolares o mas. Desde su creacion en 2005 ha reunido casi 200 millones de ddlares con

contribuciones de mas de 560 mil personas de 58 paises.

Podriamos afadir decenas, centenares de ejemplos. Van desde un video de Michael
Jackson por sus fans (organizado con la contribucion de Sony Music) hasta
Crowdmap.com, con base en Ushahidi, un software lanzado en Kenya y utilizado para
localizar desde victimas y sitios de socorro después del terremoto de Haiti, hasta los

fraudes en las elecciones en Egipto en 2010.

A fin de cuentas, el crowdsourcing es una de las claras ilustraciones de como la Web esta
cambiando al mundo. Es parte de lo que Clay Shirky llama “surplus cognitivo” y Don
Tapscott “macro wikinomics”. Permite a cualquier empresa (econdmica, social o politica)
reunir recursos, y a cualquiera de nosotros, participar en un proyecto de nuestra eleccion

contribuyendo para su realizacion bajo las condiciones que mejor nos parezca.




Construccién de un transportador desde el contexto

computacional Logo
(Segunda parte)

Por Astolfo Maldonado Pérez

Cuarta y quinta sesion. Después de que los nifios incorporan el programa de
TRANSPORTADORS3G6 se les plantea la misma consigna que en la sesion anterior con la

variante de que el nifio que traslade la tortuga al punto sélo use giros a la derecha.

Observaciones:
A) Carlos Daniel y Carlos Rodriguez ubican los puntos en el intervalo (170°, 280°) en
la intencion de dificultar su localizacién.
B) Esteban wusa la regla, la acomoda entre dos lados contiguos de
TRANSPORTADOR36 (10°) de tal manera que se forme un tridangulo isdsceles, y hace
uso de manera implicita la propiedad: “La mediana que parte del vértice del angulo
formado por dos lados iguales de un tridngulo isdsceles es también bisectriz de dicho
angulo”
PARA TRANSPORTADOR 36
REPEAT 36[AV 200 RE 400 AV 200 GD 10]

FIN

Fig. 2




Se les plantea a los alumnos la CONSIGNA: “Para localizar el punto deberan usar sélo
giros a la izquierda”.

Observaciones:

A) Sigifredo y Carlos ubican los puntos a localizar en el intervalo (90°, 180°) que
reclaman giros a la izquierda mayores que 180° pero menores que 270°. Eligieron estos
puntos, ya que no estan proximos al eje positivo de las ordenadas, pues de esta manera
quien localiza el punto aplicaria facilmente la estrategia de restar una cierta medida de
360°.

B) Tiene lugar la prediccion de una manera natural ya que cuando se reclama que
solo usen giros a la izquierda quien ubica el punto esta interesado en conocer el giro que
su compafiero utilizara para trasladar la tortuga, como el programa LUGAR: GIRO
contiene giros soélo a la derecha, entonces se ve obligado a restar el valor de la variable
giro de 360°.

En la tercera parte del trabajo, los alumnos interactuaron bajo la consigna anterior con la
variante de ubicar la tortuga en una de los lados de TRANSPORTADORS36, (Una variante
posterior fue dejar la tortuga en el origen en lugar de trasladarla a uno de los lados),
después de teclear LUGAR NUMERO, quien tratara de localizar el punto puede usar giros
a la derecha o a la izquierda como lo desee.

Observaciones:

a) De la forma de plantear los siguientes problemas: CARLOS D: LUGAR 86; GI 110;
AV 50. SIGIFREDO: LUGAR 67; Gl 30; AV 50. Observamos que el angulo determinado
por el segmento y el lado de SESION TRANSPORTADOR36 donde se encuentra la
ubicada la tortuga es obtuso.

b) SIGIFREDO TECLEA: LUGAR 47; Gl 120; AV 50, Carlos Daniel al resolverlo se da
cuenta de que faltan 13° para que el angulo sea colineal, resta 180 — 13 y concluye que el
giro debera ser de 167°.

C) Empezamos a observar una de las dificultades de los nifios en la medicion de
angulos, contar las rayas en lugar de los espacios, con valor de 10 grados, esta dificultad
es facilmente superada en el contexto computacional donde las verdades se dan de
manera funcional.

Sexta sesion. Nos proponemos estudiar las estrategias de estimacion de los nifios en el
contexto computacional, se teclea LUGAR NUMERO vy se les pide a los alumnos que
trasladen la tortuga hacia el punto, para este propodsito puede usar los programas
TRANSPORTADOR4, TRANSPORTADOR12 o TRANSPORTADOR36. Si usa un

programa TRANSPORTADOR con el menor numero de lados gana mas puntos.




OBSERVACIONES: El equipo de Carlos D. Carlos Rdz. Y Esteban establecen la hipétesis
de que la regla puede sustituir al transportador: Carlos D. teclea, TRANSPORTADOR4
LUGAR 34, Carlos Rdz. mide 8mm desde el punto hasta la linea imaginaria de 45°, resta
45 — 8 y acierta.

A partir de esta observacion establecemos la hipdtesis de que los nifios consideran que la
regla puede sustituir al transportador en la medicion de angulos porque: a) Ambos
instrumentos sirven para medir, b) Tanto la regla como el transportados tienen una escala,
(los nifos tienden a identificar los milimetros con los grados), c) Con la regla se mide
entre dos puntos, con el transportados entre dos lados’. d) Siempre se mide en una
direccion determinada.

De lo anterior notamos que un obstaculo en la medicién de angulos es que los nifios
procedan con el esquema anterior, esquema que la escuela tradicional refuerza al
presentarle angulos a medir en una posicion determinada y con un instrumento ajeno al
nifio.

Después de que los nifios resolvieron varios problemas con la hipétesis de que la regla
puede sustituir al transportador, Esteban desecha esta hipdtesis al estimar un giro,
concluye: “Los milimetros y los grados son lo mismo, pero no creo que se pueda medir
con la regla ya que esto da 50mm y no son 50 grados, son menos de 45 grados.
(Refiriendose a una linea imaginaria que divide al angulo de 90 grados en dos partes
iguales).

A partir de esto observamos que el contexto computacional proporciona al nifio un marco
adecuado para desechar su creencia de que los angulos pueden ser medidos con regla
ya que las verdades son en este contexto funcionales.

82. Le presentamos al nifio una actividad donde intentamos que adecue un instrumento,
TRANSPORTADORS36 para medir angulos en el contexto del lapiz y papel.

Le planteamos once angulos, agudos y obtusos, en diferentes posiciones tanto en el
contexto computacional como en el de lapiz y papel y le pedimos que: a) Traslade la
tortuga a un punto, describiendo el angulo planteado, b) Prediga la medida de un angulo
similar en el contexto del lapiz y papel. C) Mida el angulo usando el dibujo de
TRANSPORTADOR36 impreso en papel.

Observaciones: El uso de TRANSPORTADORS36 en el contexto del lapiz y papel atraviesa

por diferentes etapas:

La regla se coloca haciendo coincidir el cero de la escala con uno de los puntos, en el caso del transportador, se hace coincidir el
cero de la escala con uno de los lados del angulo y el centro del transportador con el vértice. Esto ultimo se simplifica si se le
presentan a los nifios angulos con un lado horizontal y apuntando hacia la derecha siempre.




a) El nifo coloca la hoja con el angulo dibujado sobre la imagen de
TRANSPORTADORS36 en la pantalla de la computadora.
b) Coloca la hoja con el angulo dibujado atras de TRANSPORTADORS36 impreso en

papel.

c) Coloca la imagen de TRANSPORTADOR36 impresa sobre la hoja que contiene el
angulo a medir haciendo coincidir el centro de TRANSPORTADORS36 con el vértice del
angulo usando un lapiz de punta fina, y prolonga los lados en caso de ser necesario.

d) A fuerza de usar el lapiz varias veces se produce un orificio lo suficientemente
grande como para ver y poder hacer coincidir el centro de TRANSPORTADOR36 con el

vértice del angulo.
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Datos y cifras

La Red Mexicana de Investigacion y Desarrollo en Computacion ha sido creada en 2008
para promover y coordinar las actividades de la comunidad de investigadores en las diferentes
areas de la computacion con el objetivo de propiciar la colaboracion entre los diferentes grupos de
investigacion, asi como lograr una mayor presencia en el contexto cientifico y tecnolégico de

nuestro pais.

Las actividades de investigacion mas importantes en el area tematica de Tecnologias de
informacion y Comunicacién en México estan actualmente centradas en:

Actividades de Investigacion

Direccion electrénica (URL)

— Inteligencia artificial, robdtica, vision computacional,
realidad virtual, software embebido.

— Desarrollos y aplicaciones relacionadas con telefonia
movil, triple play (video, voz y datos) y RFID.

Portal del programa gubernamental PROSOFT.

Asociacion industrial del sector de TI, con mas de 200
SOCioS.

Camara Nacional de la Industria Electronica, de
Telecomunicaciones y Tecnologias de la Informacién
con mas de 900 empresas asociadas.

Direccién General de Politica de Telecomunicaciones y
de Radiodifusion en la Secretaria de Comunicaciones y
Transportes.

Comision Federal de Telecomunicaciones, 6rgano
administrativo desconcentrado de la Secretaria de
Comunicaciones y Transportes, con autonomia
técnica, operativa, de gasto y de gestion, encargado de
regular, promover y supervisar el desarrollo eficiente y
la cobertura social amplia de las telecomunicaciones y
la radiodifusion en México.

Corporacién Universitaria para el Desarrollo de Internet
A.C. La red CUDI maneja los protocolos mas
avanzados en redes de telecomunicaciones como son
QoS, Multicast, IPv6, H.323, MPLS, y HDTV. La red
cuenta con su propio centro de operacion (NOC), lo
que permite que en la red corran aplicaciones criticas
en todas las ramas de la ciencia. Esta red de alta
velocidad esté dedicada a fines académicos y de
investigacion. Mas de 160 academias y 30 centros de
investigacion estan asociados a esta red.

http://www.e-mexico.gob.mx/wb2/eMex/eMex_Portal_prosoft/

http://www.amiti.org.mx/

http://www.canieti.org/

http://dgpt.sct.gob.mx/

http://www.cfl.gob.mx/

http://www.cudi.edu.mx/

http://turing.iimas.unam.mx/~remidec/

Fuente:

Gobierno Federal, Secretaria de Relaciones Exteriores, México.
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